” N
) Création et
Sciences de S I ‘ I I Innovation
Fingénieur v Technologiques
- =
Approche Approche
« Recherche Développement » « Ingénierie-Design »
Activités Activités de
expérimentales projets
Problématique Fablab pour Cahier Fablab pour
tre:c, ciblée a réaliser des charges matérialiser la
résoudre le support succinct solution
collectivement expérimental
Relation avec Approche
les lois design des
de la physique produits
.
Démarche pédagogique Démarche pédagogique
)e . . .
. d’investigation ) L de projet )

]

L
MINISTERE
DE L'EDUCATION
NATIONALE ET

]

3

T DE LA JEUNESSE Inspection générale

' de [Education nationale




S|

Raisonner, argumenter,
pratiquer une démarche
scientifique,
expérimenter

* Mettre au point un protocole
expérimental (formuler des
hypothéses, hiérarchiser,
sélectionner, expliciter,
contextualiser).

* Manipuler et expérimenter.

* Simuler a partir d'un modele
donné.

* Analyser les résultats
obtenus.

* Identifier un principe
scientifique en rapport avec
le fonctionnement d’un
systeme.

* Matérialiser un support
d’expérimentation.

Travailler en équipe
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Communiquer ses intentions

Mettre en ceuvre une
démarche de projet et de
créativité
* Utiliser une ou des méthodes
de créativité.
* Appréhender les
méthodologies en design de
produit.
Formuler des propositions et
retenir les solutions les plus
pertinentes.
Identifier les contraintes
réglementaires,
environnementales et
économiques liées a un
contexte donné.
* Matérialiser une solution
innovante.
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